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Intuitivo per chiunque

voglia avvicinarsi per 1la
) Prima volta al pensiero

logico e computazionale.

Attivita giocosa — Lo studente e curioso e invogliato



1010 . —
Ifl::ZI IOIO coding —

Consente di:

l.migliorare le proprie capacita logiche e di analisi della
realta;

2. permette di sviluppare la propria creativita e le
proprie attitudini;

3.apprendere meccanismi e percorsi logici di grande
rilevanza;



GRAZIE PER L'ATTENZIONE,
I RAGAZZI DELLA 3B



