
SPERIMENTARE FUTURO -SPERIMENTARE FUTURO -  
LOGISTICA 4.0LOGISTICA 4.0

Logistica 4.0Logistica 4.0Logistica 4.0

Fatto dalla classe 2°F scuola media ValussiFatto dalla classe 2°F scuola media Valussi



C'era una volta né qui né altrove una città dove niente e nessuno si 
muoveva. Il tempo passava, la gente invecchiava ma tutto rimaneva 
inesorabilmente fermo. Un giorno uno strano ometto che veniva da 
chissà dove passando per li capitò per caso in questa città, incuriosito 
perché non c'erano rumori decise di raggiungere il centro.

Si sistemò in mezzo alla piazzetta e con tutta la voce si mise a salutare 
la gente dicendo "buongiorno mie cari morse- ah no scusate! sono 
abituato al linguaggio informatico, perdonatemi all'ennesima potenza, 
dolci relè, oh no scusate!" e continuò così per un po', poi si sentì una 
risata, poi un'altra, e ancora un'altra! La gente finalmente si muoveva, e 
stava ridendo di gusto, e ogni persona che passava per lì andò a 
ringraziare l'ometto, ma lui non ci capiva niente, perché non aveva idea 
di quello che aveva fatto. Se ne andò via da quella città più scioccato 
che mai! Ma intanto da quel giorno la città comincio a muoversi e ad 
illuminarsi, e vissero tutti felici e contenti. Fine.

Una città immobileUna città immobile



ABBIAMO ACCESO LA CITTA'ABBIAMO ACCESO LA CITTA'

Siamo entrati anche noi nella logistica


Con una scheda Arduino fatta di plastica


C'erano anche morsetti e rele', jumpers, 

un diodo, un led


Abbiamo usato un PC per programmare


Una sequenza a blocchi da incastrare


Abbiamo usato l'elettricita'


E abbiamo acceso... la citta'



OGGI 

PROGRAMMEREMO


LA CITTA'

In 

citta'

con:

-scheda arduino

-morsetti

-Jumpers

-LED

Scheda Arduino: ha due file di porte dove 
poter far passare o non far passare la 
corrente 


Jumpers: fili di collegamento



Morsetti: Dispositivo che permette di 
collegare per pressione un conduttore a un 
sostegno o a un altro conduttore


LED: è l'acronimo di diodo a 
emissione luminosa, un 
componente elettronico 
che quando viene a 
contatto con la corrente 
genera una luce brillante e 
intensa priva di raggi 
infrarossi e UV



COME 
ABBIAMO 
LAVORATO 

Inizialmente ci hanno diviso in 4 gruppi da 4, ci 
hanno fornito dei PC e abbiamo programmato la 
città usando un linguaggio di programmazione 
simile a "Scratch"



evviva! si e' accesa!

FINE
FINE


